
BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

Ejemplo 6a. 

Consideramos la ecuación de Van der Waals: 

1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                 INF. APLICADA 

Escribir un programa isotermas que pida al usuario los valores de a y b y, 
represente una gráfica con las isotermas del gas (P en función de V, para un valor 
constante de T) a 100, 200, 300 y 400 grados centígrados.

Recuerda que en la ecuación de Van de Waals la temperatura debe expresarse en 
Kelvin. Cada curva debe ir con un trazo diferenciado, con el texto que indique la 
isoterma que se ha representado, así como el título de la gráfica y la etiqueta de 
los ejes.
Exportar los resultados a un archivo .csv

(Ejemplo hecho para el benceno con a=18.78 y b=0.1208)
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Ejemplo 6b. 

PARA BORRAR PANTALLA Y VARIABLES ALMACENADAS

INFORMACION AL USUARIO

PEDIMOS VALORES AL 
USUARIO

GENERAMOS EL VECTOR DEL EJE X

CALCULAMOS Y A PARTIR 
DEL VALOR DE X (PONER ./ 
PARA QUE SE DIVIDA TODO 

EL VECTOR)
HACEMOS LA GRÁFICA

EXPORTAMOS LOS DATOS (TRANSPONER LOS VECTORES )
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Ejemplo 6c.

1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                 INF. APLICADA 

BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

CADA UNA DE LAS LÍNEAS DE LA REPRESENTACION (UNA POR TEMPERATURA)

TÍTULO DEL GRÁFICO (PONEMOS “…“Y PODEMOS CONTINUAR EN LA SIGUIENTE LINEA

TÍTULO DE LOS EJES

MALLA DEL GRÁFICO ACTIVADA

FINALIZAR CON LA PALABRA “refresh”

C
LA

S
E

S
 P

A
R

T
IC

U
LA

R
E

S
, T

U
T

O
R

ÍA
S

 T
É

C
N

IC
A

S
 O

N
LIN

E
LLA

M
A

 O
 E

N
V

ÍA
 W

H
A

T
S

A
P

P
: 689 45 44 70

- - -

O
N

LIN
E

 P
R

IV
A

T
E

 LE
S

S
O

N
S

 F
O

R
 S

C
IE

N
C

E
 S

T
U

D
E

N
T

S
C

A
LL O

R
 W

H
A

T
S

A
P

P
:689 45 44 70

w
w

w
.cartagena99.com

 no se hace responsable de la inform
ación contenida en el presente docum

ento en virtud al
A

rtículo 17.1 de la Ley de S
ervicios de la S

ociedad de la Inform
ación y de C

om
ercio E

lectrónico, de 11 de julio de 2002.
S

i la inform
ación contenida en el docum

ento es ilícita o lesiona bienes o derechos de un tercero háganoslo saber y será retirada.



Ejemplo 6d.

1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                 INF. APLICADA 

BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

EL USUARIO INTRODUCE LOS VALORES DE 
a y b

SE GENERA EL GRÁFICO

SE GENERA EL ARCHIVO 
DE DATOS
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BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

SUBPLOT
EL COMANDO subplot (m,n,p) SE UTILIZA PARA DIVIDIR UNA VENTANA DE 
GRAFICAS EN VARIAS Y PODER VISUALIZAR VARIAS REPRESENTACIONES A LA VEZ.

subplot(m,n,p)

SE ESCRIBE ANTES DEL COMIENZO DE LOS COMANDOS PARA DIBUJAR LAS
GRAFICAS CON EL FIN DE INDICAR LA COLOCACIÓN DEL GRÁFICO CREADO.

P=1 P=2

P=3 P=4

Ejemplo:

subplot (2,2,1) indica que la gráfica tiene dos filas (m) y dos columnas (n) y la 
gráfica creada esta en la posición P=1:

1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                INF. APLICADA 
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BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

Ejemplo 7a. 

1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                 INF. APLICADA 

Se consideran 4.003 g de helio y 39.944 g de argón y se someten a cambios en la 
presión a la temperatura de 0 ̊, obteniéndose los siguientes valores de presión y 
temperatura:

Muestra al usuario los valores de P y V de ambos gases en una tabla por pantalla.
Representa gráficamente el volumen frente a la presión en ambos gases. 

Comprueba que el helio es un gas que verifica la ley de Boyle-Mariotte: PxV = 
constante, pero el argón no cumple la ley. Para ello, deberás representar el 
producto PV para cada gas. 

El programa se llamará mariotte y estarán las cuatro graficas en la misma ventana.
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BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                 INF. APLICADA 

Ejemplo 7b. 

CREAMOS LOS VECTORES 
CON LOS VALORES DE P Y V 

DE AMBOS GASES

MOSTRAMOS POR PANTALLA LA 
CABECERA Y TABLAS DE DATOS 

GENERADOS

CALCULAMOS P*V
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BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

GENERAMOS EL VECTOR DEL EJE DE 
X PARA LAS GRAFICAS P*V

COMANDO subplot ANTES DEL COMIENZO 
DE CADA REPRESENTACIÓN

COMANDOS PARA LAS CUATRO GRAFICAS

Ejemplo 7c. 

C
LA

S
E

S
 P

A
R

T
IC

U
LA

R
E

S
, T

U
T

O
R

ÍA
S

 T
É

C
N

IC
A

S
 O

N
LIN

E
LLA

M
A

 O
 E

N
V

ÍA
 W

H
A

T
S

A
P

P
: 689 45 44 70

- - -

O
N

LIN
E

 P
R

IV
A

T
E

 LE
S

S
O

N
S

 F
O

R
 S

C
IE

N
C

E
 S

T
U

D
E

N
T

S
C

A
LL O

R
 W

H
A

T
S

A
P

P
:689 45 44 70

w
w

w
.cartagena99.com

 no se hace responsable de la inform
ación contenida en el presente docum

ento en virtud al
A

rtículo 17.1 de la Ley de S
ervicios de la S

ociedad de la Inform
ación y de C

om
ercio E

lectrónico, de 11 de julio de 2002.
S

i la inform
ación contenida en el docum

ento es ilícita o lesiona bienes o derechos de un tercero háganoslo saber y será retirada.



BLOQUE II                                                                                                                   5.2. Entrada y salida con formato

LAS GRÁFICAS SE REPRESENTAN EN LA MISMA VENTANA CON LOS 
SIMBOLOS SELECCIONADOS EN EL COMANDO subplot y plot

LOS GRÁFICOS SE PUEDEN 
GUARDAR EN FORMATO .pdf (se 

crea en la carpeta de trabajo)
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1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                 INF. APLICADA 

BLOQUE TEMÁTICO II                                                                                                          TEMA 5

TEMA 5. PROGRAMACIÓN BÁSICA EN MATLAB ®/OCTAVE

5.1. Introducción a Matlab y Octave

5.2. Entrada y salida con formato 

5.3. Programas: script y funciones 

5.4. Estructuras alternativas o condicionales

5.5. Estructuras repetitivas o bucles

5.6. Aplicación de MATLAB ® / Octave a casos prácticos de ingeniería
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1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                INF. APLICADA 

SCRIPTS Y FUNCIONES

• UN ARCHIVO DE COMANDOS ES UNA SERIE DE ORDENES QUE SE ESCRIBEN CON EL FIN 
DE USARLOS SIEMPRE DEL MISMO MODO.
Ejemplo: si queremos resolver un  problema complejo para datos diferentes sin tener 
que escribir las ordenes cada vez que queramos ejecutarlo.

BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

• OCTAVE ADMITE DOS TIPOS DE ARCHIVOS DE COMANDOS “SCRIPTS” Y “FUNCIONES”.

• AMBOS TIPOS DE ARCHIVOS SE ESCRIBEN EN EL EDITOR DE TEXTO NOTEPAD++ Y SE 
GUARDAN CON EXTENSIÓN .m.

• LOS SCRIPTS NOS PERMITEN AGRUPAR UN CONJUNTO DE ORDENES Y EJECUTARLAS 
FACILMENTE. SOLO HAY QUE ESCRIBIR EL NOMBRE DEL SCRIPT EN LA VENTANA DE 
COMANDOS DE OCTAVE.

• POR LO TANTO, TODOS LOS ARCHIVOS CREADOS EN EL APARTADO ANTERIOR SON 
CONSIDERADOS SCRIPTS.

SCRIPTS
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BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

Ejemplo 8a. Creamos un script en el editor Notepad++.: 

x ES UN VECTOR QUE VA DESDE 0 A 2 CON 
INCREMENTOS DE 0.01

y TAMBIEN ES UN VECTOR, POR ELLO PONEMOS UN PUNTO 
ANTES DE LA OPERACIÓN DE COS*SIN

COMANDO GRÁFICA

Escribimos el nombre del script en Octave (antes hemos introducido la ruta a la carpeta del 
ejercicio con el comando cd

Se ejecutan los comandos y obtenemos la gráfica:

VENTAJA DEL USO DE SCRIPTS: FACILICIDAD 
PARA DEPURAR ERRORES Y HACER 

MODIFICACIONES
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BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

Ejemplo 8b. 
Modificamos fácilmente el script en el editor Notepad++.: 

MODIFICAMOS EL SCRIPT

OBTENEMOS LOS VALORES DE Y

COMANDO GRÁFICA

Se ejecutan los comandos y obtenemos la gráfica:
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BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

• LOS SCRIPTS COMPARTEN VARIABLES CON LA CONSOLA. 

• EL VALOR DE CADA VARIABLE AL COMENZAR EL SCRIPT ES EL MISMO QUE TUVIESE EN 
LA CONSOLA DE OCTAVE. SI SE MODIFICA UNA VARIABLE, LO MISMO PASA EN LA 
CONSOLA.

• POR ESTO, LOS SCRIPTS SON MENOS PRÁCTICOS QUE LAS FUNCIONES A LA HORA DE 
RESOLVER UNA TAREA QUE NO VAYAMOS A REALIZAR DE NUEVO.

SCRIPTS

EL USO DE FUNCIONES PERMITE TENER UN MAYOR CONTROL SOBRE LAS 
VARIABLES Y PODER REUTILIZAR EL CÓDIGO DE FORMA INDEFINIDA
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• EL LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN DE OCTAVE SE CONSTRUYE EMPLEANDO FUNCIONES.

• UNA FUNCIÓN ACEPTA UN ARGUMENTO DE ENTRADA DEL USUARIO Y PRODUCE UNA 
SALIDA AL PROGRAMA.

• LAS FUNCIONES AYUDAN A PROGRAMAR EFICIENTEMENTE YA QUE PERMITE UTILIZAR 
EL CÓDIGO PARA CÁLCULOS QUE SE REALIZAN CON FRECUENCIA.

Ejemplo: 

sin (x) es el nombre de la función que se usa para calcular el seno de un ángulo. El 
usuario proporciona el valor de un ángulo (x) y octave devuelve el valor del seno. No es 

necesario que el usuario sepa como se ha hecho este cálculo.

FUNCIONES
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• TANTO LAS FUNCIONES INTERNAS DE OCTAVE COMO LAS DEFINIDAS POR EL USUARIO 
TIENEN LA MISMA ESTRUCTURA. CONSISTEN EN UN NOMBRE, UNA ENTRADA 
PROPORCIONADA POR EL USUARIO Y UNA SALIDA CALCULADA.

• EL USUARIO NO NECESITA VER LOS CÁLCULOS REALIZADOS, SÓLO ACEPTA LA 
RESPUESTA. 

• LAS FUNCIONES DEFINIDAS POR EL USUARIO SE CREAN EN ARCHIVOS .m. DEBE 
COMENZAR CON UNA LÍNEA DE DEFINICION QUE CONTENGA:

� LA PALABRA function.

� UNA VARIABLE QUE DEFINA LA SALIDA DE FUNCIÓN.

� UN NOMBRE DE FUNCIÓN.

� UNA VARIABLE QUE SE USE PARA EL ARGUMENTO DE ENTRADA.

� TERMINAR CON LA PALABRA end

FUNCIONES: sintaxis
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Ejemplo: 
Definimos la función:  function resultado=sumar(a)

El nombre de la función es “sumar”, el argumento de entrada es “a” y la variable donde 
se almacena la salida se llama “resultado”.

FUNCIONES: sintaxis

SE PUEDE USAR CUALQUIER NOMBRE PARA LAS FUNCIONES PERO UNA BUENA PRÁCTICA ES 
EMPLEAR NOMBRES SIGNIFICATIVOS PARA TODAS LAS VARIABLES Y NOMBRES DE FUNCIÓN.

Ejemplo: 
function resultado=poly(x)
% Esta función calcula el valor de un polinomio de tercer orden

resultado=3*x.^3+5*x.^2-2*x+1;

end
El nombre de la función es “poly”, el argumento de entrada es “x” y la variable donde se 
almacena la salida se llama “resultado”.

UNA VEZ HECHA LA FUNCIÓN SE GUARDA EN UN  ARCHIVO .m CON EL MISMO NOMBRE QUE LE 
HAYAMOS DADO A LA FUNCIÓN. LA NOMENCLATURA SIGUE LAS MISMAS REGLAS QUE CUANDO 
SE NOMBRA A VARIABLES.
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EN NOTE PAD++:

EN OCTAVE:
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BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

FUNCIONES: sintaxis
UNA VEZ HECHA LA FUNCIÓN ESTA DISPONIBLE PARA USAR DESDE LA VENTANA DE COMANDOS 
DE OCTAVE.

EL FICHERO .m SE LLAMA DE LA MISMA 
FORMA QUE LA FUNCIÓN

PONER INFORMACION SOBRE LO QUE 
HACE LA FUNCIÓN

LOS RESULTADOS SE GUARDAN EN LA 
VARIABLE RESULTADOACABA CON LA 

PALABRA end

DAMOS U N VALOR DE x EN OCTAVE 
HACIENDO UNA LLAMADA A LA FUNCIÓN 

Y NOS DA EL RESULTADO

x TAMBIÉN PUEDE SER UN VECTOR
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Ejemplo 9. Crear funciones para evaluar las siguientes funciones matemáticas
a) y(x) = x2 b) y(x) = e1/x c) y(x) = sen(x2) 
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Ejemplo 10. Crear funciones para realizar las siguientes conversiones matemáticas
a) Pulgadas a pie; b) Calorías a joule; c) Millas por hora (mph) a pies/s 

C
LA

S
E

S
 P

A
R

T
IC

U
LA

R
E

S
, T

U
T

O
R

ÍA
S

 T
É

C
N

IC
A

S
 O

N
LIN

E
LLA

M
A

 O
 E

N
V

ÍA
 W

H
A

T
S

A
P

P
: 689 45 44 70

- - -

O
N

LIN
E

 P
R

IV
A

T
E

 LE
S

S
O

N
S

 F
O

R
 S

C
IE

N
C

E
 S

T
U

D
E

N
T

S
C

A
LL O

R
 W

H
A

T
S

A
P

P
:689 45 44 70

w
w

w
.cartagena99.com

 no se hace responsable de la inform
ación contenida en el presente docum

ento en virtud al
A

rtículo 17.1 de la Ley de S
ervicios de la S

ociedad de la Inform
ación y de C

om
ercio E

lectrónico, de 11 de julio de 2002.
S

i la inform
ación contenida en el docum

ento es ilícita o lesiona bienes o derechos de un tercero háganoslo saber y será retirada.



1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                INF. APLICADA 

BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

Ejemplo 11. Los ingenieros usualmente miden los ángulos en grados y la mayoría 
de los programas de computo y calculadoras requieren que la entrada a las 
funciones trigonométricas sea en radianes. Para facilitar la conversión, escribir un 
programa que cambie grados a radianes y viceversa. Probar que permite la 
entrada de datos de forma escalar y matricial.

grados = radianes * 180/pi
radianes = grados * pi/180

CREAMOS LA FUNCION RD PARA PASAR 
LOS RADIANES A GRADOS

CREAMOS LA FUNCION DR PARA PASAR 
LOS  GRADOS A RADIANES
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Ejemplo 11b. 
CREAMOS UN PROGRAMA PARA COMPROBAR QUE LOS CAMBIOS DE UNIDADES SE 

REALIZAN CORRECTAMENTE Y QUE PERMITE EL USO DE ESCALARES Y VECTORES

VECTOR DE DATOS DE GRADOS

LLAMADA A LA FUNCIÓN DR

CREAMOS LA TABLA DE RESULTADOS (CON disp
INDICAMOS LA CABECERA DE LAS COLUMNAS)

VECTOR DE DATOS DE RADIANES

LLAMADA A LA FUNCIÓN RD

CREAMOS LA TABLA DE RESULTADOS (CON disp
INDICAMOS LA CABECERA DE LAS COLUMNAS)
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Ejemplo 11c. 

SE CREAN LAS TABLAS DE 
RESULTADOS AL PONER EL 

PROGRAMA CREADO EN LA 
CONSOLA DE OCTAVE
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Ejemplo 12a. Los metales están formados por un conjunto de cristales (llamados 
granos en metalurgia) de diferentes tamaños. El tamaño de grano de un metal 
afecta a la fortaleza del mismo, por ello, es importante estimar dicho tamaño. La 
ASTM (American Society for Testing and Materials) desarrolló un método estándar 
para determinar el tamaño promedio:

N = 2n-1

donde n es el tamaño del grano ASTM y N es el numero de granos por pulgada
cuadrada a 100 aumentos.

La ecuación se puede resolver para n:

Crear una función llamada tamnyo_grano que proporcione el tamaño medio de 
grano a partir de un valor de N.

Realizar un programa que proporcione una grafica a partir de un vector de valores 
de N de 1 a 100 (incremento de 1 en 1).
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Ejemplo 12b. 

CREAMOS LA FUNCION 
tamanyo_grano

CREAMOS EL PROGRAMA
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Ejemplo 12c. 

EJECUTAMOS EL 
PROGRAMA EN LA 

CONSOLA DE OCTAVE

SE GENERA LA GRÁFICA DE 
RESULTADOS (TAMAÑO DE 
GRANO vs. EL NÚMERO DE 
GRANOS MEDIDOS A 100 

AUMENTOS
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FUNCIONES: comentarios

ES IMPORTANTE PONER COMENTARIOS QUE INFORMEN DE PARA QUE SIRVE
DICHA FUNCION CREADA.
PARA RECUPERAR ESA INFORMACION, ESCRIBIR help Nombre_funcion EN LA
CONSOLA DE OCTAVE.

COMENTARIOS SOBRE LA 
FUNCIÓN

help nombre_funcion
NOS PROPORCIONA LOS 

COMENTARIOS 
AÑADIDOS AL CREAR LA 

FUNCIÓN
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FUNCIONES: entradas y salidas múltiples

AL IGUAL QUE LAS FUNCIONES PREDEFINIDAS EN OCTAVE PUEDEN REQUERIR DE
VARIAS ENTRADAS Y REGRESAR MÚLTIPLES SALIDAS, SE PUEDEN TAMBIÉN HACER
FUNCIONES MÁS COMPLICADAS DEFINIDAS POR EL USUARIO.

Ejemplo: 
La función predefinida “rem(x,y)” requiere que el usuario introduzca el dividendo y el 
divisor y Octave devuelve el valor del resto.
Rem(5,3)
ans=2

PARA ESCRIBIR UN FUNCIÓN DEFINIDA POR EL USUARIO SE HARÍA DE LA
SIGUIENTE MANERA:

Ejemplo: 
Function output=g(x,y)

%ESTA FUNCIÓN MULTIPLICA x e y (DEBEN SER MATRICES DEL MISMO TAMAÑO)

output=x.*y

end

C
LA

S
E

S
 P

A
R

T
IC

U
LA

R
E

S
, T

U
T

O
R

ÍA
S

 T
É

C
N

IC
A

S
 O

N
LIN

E
LLA

M
A

 O
 E

N
V

ÍA
 W

H
A

T
S

A
P

P
: 689 45 44 70

- - -

O
N

LIN
E

 P
R

IV
A

T
E

 LE
S

S
O

N
S

 F
O

R
 S

C
IE

N
C

E
 S

T
U

D
E

N
T

S
C

A
LL O

R
 W

H
A

T
S

A
P

P
:689 45 44 70

w
w

w
.cartagena99.com

 no se hace responsable de la inform
ación contenida en el presente docum

ento en virtud al
A

rtículo 17.1 de la Ley de S
ervicios de la S

ociedad de la Inform
ación y de C

om
ercio E

lectrónico, de 11 de julio de 2002.
S

i la inform
ación contenida en el docum

ento es ilícita o lesiona bienes o derechos de un tercero háganoslo saber y será retirada.



1º Grado en IQ, IQ+IA, IQ+IOI                                                                                                INF. APLICADA 

BLOQUE II                                                                                                                   5.3. Programas: script / funciones

Ejemplo 13. 

FUNCIÓN CON UNA SALIDA Y DOS ENTRADAS DADAS 
POR EL USUARIO AL LLAMAR A LA FUNCIÓN

LA VARIABLE DE SALIDA output ES IGUAL A LA 
MULTIPLICACIÓN DE x e y

LOS VALORES DE ENTRADA DE LA FUNCIÓN 
SON DOS VECTORES O MATRIZ DE 1X5

LLAMADA A LA FUNCIÓN
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FUNCIONES: entradas y salidas múltiples

SE PUEDEN CREAR FUNCIONES QUE REGRESEN MÁS DE UNA VARIABLE DE SALIDA.

MUCHAS FUNCIONES PREDEFINIDAS DE OCTAVE REGRESAN MAS DE UN
RESULTADO.

Ejemplo: 

La función predefinida “max” regresa tanto el valor máximo de una matriz como el 
número de elemento en el que se encuentra dicho máximo.

PARA CREAR UNA FUNCIÓN CON MÚLTIPLES SALIDAS ES NECESARIO CREAR UNA
MATRIZ DE RESPUESTAS:

Ejemplo: 

Function [a,b,c] = nombre_funcion(x)
…
end
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Ejemplo 14a. Escribir una función que calcula la velocidad y la distancia de un 
automóvil a partir de la aceleración y el tiempo dado por el usuario (función con 2 
entradas y 2 salidas).

INFORMACIÓN SOBRE LA 
FUNCIÓN (EL USUARIO DEBE 

DAR DOS ENTRADAS)

OUTPUT=VELOCIDAD Y DISTANCIA
INPUT=TIEMPO Y ACELERACIÓN

LA FUNCIÓN CALCULA LA VELOCIDAD Y LA 
DISTANCIA A PARTIR DE LA ACELERACIÓN Y EL 

TIEMPO INTRODUCIDOS POR EL USUARIO
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Ejemplo 14b. 

EL USUARIO DA DOS 
ENTRADAS

(TIEMPO Y ACELERACIÓN) 
EN FORMA DE MATRIZ O 

ESCALAR

ESCALAR

VECTOR/
MATRIZ
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Ejemplo 15. La energía cinética de un objeto en movimiento es: Ec=(1/2)·m·v2.
Escribir una función llamada Ec para encontrar la energía cinética de un automóvil 
en movimiento si se conoce la masa (m) y la velocidad del vehículo.

AL PEDIR  AYUDA SOBRE LA FUNCIÓN SE 
MUESTRAN LOS COMENTARIOS ESCRITOS AL 

CREAR LA FUNCIÓN

LLAMAMOS A LA FUNCIÓN Y LE DAMOS LOS 
VALORES DE DOS ENTRADAS: MASA Y VELOCIDAD
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Ejemplo 16a. A continuación se muestra una ecuación muy empleada para
comparar metales ya que relaciona la resistencia a la compresión de un metal (la
cantidad de tensión a la que comienza a deformarse) con el diámetro promedio.

Se llama la ecuación de Hall-Petch:

σ = σ0 + k·d-1/2

donde σ0 y K son constantes diferentes para cada metal.

Escribe una función llamada HP que requiera de tres entradas (σ0 ,K y d) y calcule
el valor de la resistencia (σ).

Posteriormente crear un programa que llame a la función HP proporcionando el
valor de σ0 (12000 psi) y K (9600 psi/(mm)0.5) y grafique el valor de σ para
distancias desde 0.1 hasta 10 mm.
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Ejemplo 16b.

FUNCIÓN HP CON UNA SALIDA (output) Y 
TRES ENTRADAS (sigma0, d y k)

CÁLCULO DE LA VARIABLE DE SALIDA

EJEMPLO DE USO DE LA FUNCIÓN

K y d SON ESCALARES Y D ES UN 
VECTOR  DE 0.1 HASTA 10 mm

LLAMADA A LA FUNCION Y ASIGNACIÓN A UNA 
VARIABLE PARA PODER REPRESENTARLO

CREAMOS LA GRÁFICA
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Ejemplo 16c.
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FUNCIONES: determinación del número de argumentos de entrada y salida

DETERMINA EL NÚMERO DE ARGUMENTOS DE
ENTRADA DE UNA FUNCIÓN DEFINIDA POR EL
USUARIO O PREDEFINIDA DE OCTAVE.

nargin(‘nombre_funcion’)

Ejemplo:        nargin(‘sin’)
ans = 1

nargin

SI EL NÚMERO DE ARGUMENTOS PUEDE VARIAR (como por ejemplo en el
comando plot) LA RESPUESTA AL USAR ‘nargin’ ES -1.

nargout DETERMINA EL NÚMERO DE ARGUMENTOS DE
SALIDA DE UNA FUNCIÓN DEFINIDA POR EL
USUARIO O PREDEFINIDA DE OCTAVE.

nargout(‘nombre_funcion’)

Ejemplo:        nargout(‘automovil’)
ans = 2
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ACCESO AL CÓDIGO DE UN ARCHIVO .m

AL INTRODUCIR ESTE COMANDO EN LA CONSOLA
DE OCTAVE NOS DEVUELVE EL CÓDIGO .m CREADO
EN NOTEPAD++

type(‘nombre_archivo o función’)

type

SOLAMENTE SE PUEDE ACCEDER AL CÓDIGO .m DE LAS FUNCIONES O SCRIPTS
DEFINIDAS POR EL USUARIO.
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